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Что даёт игра?

свободу
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даёт 

психологическую 
устойчивость

увеличивает 
потребность 

ребенка в 
общении



ОСНОВНАЯ ЦЕЛЬ – формирование фонетико-
фонематической стороны речи у детей.

Задачи, решаемые в ходе представленных игр
 1. Совершенствование  артикуляционного праксиса.
 3. Формирование  фонематических процессов .
 4. Закрепление правильного звукопроизношения  
     определенной группы звуков. 
 5.  Развитие интонационной стороны речи. 
 6. Развитие внимания, памяти, логического мышления.
 7. Развивать умение работать в коллективе сверстников.



ЗВУКИ СИМВОЛЫ
пособия для формирования фонематических процессов



ИГРА – ЛОТО  «ПОМОГИ  СКАЗОЧНЫМ ГЕРОЯМ 
                                                                          СОБРАТЬ КАРТИНКИ"

Цель: Упражнять в 
умении выделять 
первый гласный звук 
в слове.



         Цель: 

-Упражнять в правильном 
звукопроизношении 
заданных звуков. 

-Находить слова с заданным 
звуком.

-Расширять и 
активизировать словарь.

Валя и Федя едут в деревню

ИГРА - «НАЙДИ СЛОВА НА ЗАДАННЫЙ ЗВУК"



ИГРА - ЯЗЫКОЛОМКА "ЛАБИРИНТ"

Цель Автоматизация звука С .

Ход игры: Игроки поочередно четко называют все картинки, нарисованные на 

дорожке лабиринта:

- Сок, соль, сом, сон, сор…

Игрок, успешно прошедший весь лабиринт получат один балл. Если игрок 

допускает ошибку или произносит слово не достаточно четко, его ход считается 

не результативным. Победителем становится игрок, набравший наибольшее 

количество баллов.



ЦЕЛЬ: Отрабатывать правильное 
звукопроизношение звука С в словах.
Развивать умение задавать вопросы.
 ХОД ИГРЫ:
Взрослый задает ребенку вопрос, 
например: «Чем надо чистить зубы?» 
Ребенок закрывает глаза, делает 
несколько круговых движений над 
таблицей, ставит палец и открывает 
глаза. Предположим, палец попал на 
картинку «сосулька». Ребенок весело 
отвечает: «Зубы надо чистить 
сосулькой».
Затем игроки меняются ролями, и 
ребенок придумывает вопросы для 
взрослого: «Что снесла Курочка 
Ряба?», «Где живёт медведь?» и т.п.

ИГРА  «СМЕШИЛКА»



ЦЕЛЬ: Отрабатывать правильное 
звукопроизношение звука С в словах.
Развивать умение работать в команде. 
Доводить игру до конца.
 ХОД ИГРЫ:
Игроки ставят свои фишки на «старт», 
по очереди бросают кубик и, в 
соответствии с его указаниями 
передвигаются определенное 
количество клеток, четко произнося 
звук «С» в каждом слове. Фишка, 
остановившаяся на розовом квадрате, 
переносится на квадрат с парным 
словом: с блюда из овощей – «салата» 
на  «салат» - овощ или наоборот;
с ноты «соль», на поваренную «соль» 
или наоборот.
Победителем становится игрок, 
фишка которого первой остановится 
на «старте». Если фишка прошла мимо 
призового «старта», она заходит на 
новый круг.

ИГРА  «ПАРНЫЕ СЛОВА"



ИГРА  «НАЙДИ МЕСТО ЗВУКА ВСЛОВЕ»

ЦЕЛЬ: Отрабатывать правильное 
звукопроизношение звуков в словах.

Совершенствовать умение  детей 
находить место звука в слове.
 ХОД ИГРЫ:

Игрокам раздаются карточки, на каждой 
3 картинки. Количество карточек по 5  
каждому игроку. Кто быстрее? 



ИГРА  «БРАТЬЯ СНЕГОВИКИ»

ЦЕЛЬ:
Отрабатывать правильное 
звукопроизношение звука С в 
предложениях.
Совершенствовать умение задавать 
вопросы.
 ХОД ИГРЫ:

Один ребенок загадывает снеговика, 
но не показывает его другим игрокам.
Второй ребенок задает ему вопросы:
- Твой Снеговик лысый или с 

волосами?
- У твоего Снеговика есть галстук?
- Твой Снеговик ест эскимо или 

сосульку?
- Выслушав ответы, ребенок 

угадывает снеговика. Потом 
меняются ролями.

 



ЦЕЛЬ: Автоматизация звука Ш.

     Отрабатывать интонационную   

       сторону речи.

       ХОД ИГРЫ:

Закрыв глаза поставить палец на 
любой квадрат поля с цифрой. 
Например, палец попал на квадрат с 
цифрой 5, которая находится в одном 
ряду с «шубой» и в столбике с 
эмограммой «удивленно» - это 
значит, что если ты 5 раз спросишь : 
«Шуба? Шуба? Шуба? Шуба? Шуба?»- 
получишь 5 очков (записать).

Победителем становится тот, кто 
наберет большее количество очков.

ИГРА  «САМЫЙ МЕТКИЙ»



ИГРА  «НАЙДИ ЗВУК В СЛОВЕ»

ЦЕЛЬ: Упражнять детей в 
дифференциации звуков.

Совершенствовать умение 
составлять предложения.



ИГРА  «НЕ ОШИБИСЬ»

ЦЕЛЬ: Совершенствовать 
умение детей составлять 
модель слова.

ЗАДАНИЕ:

Заполни пустые клеточки.



ЦЕЛЬ: Закрепление навыка 
произношения звука.
ХОД ИГРЫ:

Играя с «дорожками языколомок», дети 
последовательно перебирают 
пальчиками картинки, словно чётки
Звук Л: Лампы - Лапти - Лапки - Ласты 
Звук Р: Крышка на кружке - Кружка на 
крышке - Крошка на крышке - ... ...
Звуки С-Ш: У Саши шашки - У Ксюши 
сушки -
1 вариант: «Соревнование»
Предложите детям поочередно 
«пробежать» пальчиками по «дорожке 
языколомке».
2 вариант: «Чётки»
Согните «дорожку» в виде кольца, затем 
соедините и скрепите концы. Такие  
«чётки» можно перебирать бесконечно.

ИГРА  -  ЯЗЫКОЛОМКА  «ЧЕТКИ - ДОРОЖКИ»
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